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V tomto dodatku najdete pravidla pro 3 rozsifujici moduly, véetné popist vSech jejich komponent. Na-
jdete zde jen zmény a dopliiky k zédkladnim pravidlim. Zékladni pravidla zGstavaji v zdsad¢ nezménéna.
Pravidla pro dva hrace najdete na stran¢ 4.

, e , , * 18 karet portrétii — za tyto karty ziskava hra¢ v priibéhu
Slavné osobnosti chtéji mit své portréty namalované v hrv pent ZP:) seton bartgv a 'inéy dals vihod P
ateliéru malifti. A to by mohlo byt pro malife velice P ’ Y ] ) Vy . y

Existuji 2 rizné druhy

, . e
vyhodné! — | portréti

Kdo vytézi nejvice z téchto vysad? 1) Karty se symbolem : &)

Hrac, ktery ziska tuto kartu, si ji

vylozZi pted sebe a po zbytek hry
miize vyuZivat vyhody, které mu
karta pfinasi.

2) Karty se symbolem : /_;:

B Tento modul ovlivni nasledujici pole na hernim planu :
Ateliér: Namalovani portrétt a ,,Konec hry*.

Hragdi, ktery ziska tuto kartu, je
ihned vyplacena odména.
Nasledovné karta je odstranéna
z hry.
malovani portrétu
Zmény v pocateCnim rozloZeni
Hromadka ,,C” je i ’ =

Umistéte penize mimo hraci desku umisténa o volné

Roztiid’te 18 karet portréth podle zadni strany ,,A“, ,,B” a Z’ r’gﬁ:{fjﬁ‘i‘gr,ﬂ;”

,»C”. Zamichejte kazdou hromadku zvlast’ a umistéte jena  hromddku ,,C” a na-

sebe, na misto v Ateliéru, jak je ukézano vpravo. Odkryjte ~ konec se na toto misto |
umisti hromadka ,,A“. |

VI‘Clrlvnl' dvé karty a umistéte je na dveé zbyvajici volna Dvé vrchni karty 7 “A” e ——— s
policka. se odkryji a viozi na :
Drislusné misto. | e=afill
Zm¢ény v priabéhu hry
b
1;[ | M Ateliér: Namalovini porirétu Pfiprava na dalsi kolo:

Odkryjte 2 nové karty z balicku portréti. VSechny karty,
které zde zlstaly z pfedchozich kol, jsou odebréany ze hry.
Aktivni hra¢ si mize za kazdého z uciiii v ateliéru vzit

jednu ze dvou karet portréti, které jsou odkryty. Za v » >
kazdého dalsiho ucné v ateliéru ziskévé hra¢ 3 mince Zmény pro “Konec hry

(OO Cglde Tento modul ptedstavuje alternativni podminku pro
Jestlize jsou oba portréty jiz namalovany (odebrany), ukonceni hry: Jestlize byly odkryty posledni dv¢ karty
mohou hraci za své uéné ziskat pouze tolary. portrétd, je toto kolo zavérecné (otocte desky akei!).
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(f) Portréty Dopliiujici herni komponenty i
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Detaily karet portrétii

Toto jsou karty zarucujici hracum stalé vyhody
az do konce hry. Zistavaji leZet licem nahoru
pred hraci.

Tyto karty znamenaji pouze jednorazovou vyhodu
pro jejich majitele a potom jsou odebrany z hry:

Obchodnik: Biskup/Obrizky
Hracé si miize Panny Marie:
vzit libovolné Hrdg ziska
2 Zetony ba- vitézné body, Ze-
rev (Cerveny, ton barvy nebo
Zluty, modry) tolary podle toho,
dle své volby | | co je zobrazeno
+ 1 tolar. na karte.
= || Slechta:
=5 Hraé ziskava
| penize a Zeton
T P 1 barvy, jak je
- NSNS Zobrazeno na
T karte.
& =" | Patron:
=7 Hrd¢ziskava
G ag | 7 solari.
- Pékna divka/
Autoportrét:
Hrac ziska vitézné
. body, nebo tolary
M a jeho nalada se
Hf'l l:;"’{l | zvysi o tolik poli-
naiada je - — Cek, kolik je
zvySena na 5 E i ] | | zobrazeno na
maximum. s karté.

Sluzebnik bozi: Herec: Za kaz-
Kazdé kolo dého ucné
| | hrdc ziskava umisténého v
navic 1 Tolar. divadle je
nalada hrace
| zvySena o 3
| | (normalné
pouze o 2).
Opat:
Vsechny bo- Kostelnik:
| | nusove body Jednou za
ziskané za kolo, kdyz se
Biskupa jsou zrovna pracuje
| | navySeny o 1. | | vkatedrdle,
| | miZze hra¢
— | pFesunout
a — | Biskupa na i
bovolné misto,
ale musi za to
zaplatit 1 tolar.

(ij) Zadosti biskupa

Hrac, ktery je piipraven splnit specialni zadosti dle
objednavky Biskupa a pfitom pfijit o ¢ast svého zisku,
ziska vitézné body navic a obvykle jesté bude odménén
cennymi barvami!

Tento modul ovlivni nasledujici pole na hernim planu:
M Dilna: Namichani barev.

Zmény v pocateCnim rozloZeni

Umistéte veSkeré malitské kusy mimo herni plan.
Roztrid’te 12 karticek Zadosti podle typu a umistéte je
licem nahoru v prostorach dilny. Nejdiive umistéte
karticky s nejniz§im ¢islem od kazdého typu a na né pak
dale polozte ostatni karticky ve vzestupném potadi.

Zmeény v priabéhu hry

@ - MDilna: Namichéni barev
"~ Pridana akce: Splnit z4dost

Kazdy hra¢ muze v kazdém kole nechat 1 svého uéné v

diln€ splnit 1 Zadost biskupa, misto toho, aby tento ucen
pracoval na michani barev. VSichni ostatni u¢ni se vSak
nadale vénuji michani barev.

1 ol SEH | 1

Dopliiyjici herni komponenty

* 12 karticek Zadosti — 1 druh obecnych a 3 druhy
specialnich zadosti (fialové, oranzové, a zelené) hractim
umoznuji ziskat dodatecné vitézné body za obnovené
Casti fresky.

Podminka pro tuto
Zadost (3x fialova)
Novy pFijem
Vitézné body
Predni strana Zadhni strana
Obecna zadost Specialni Zadost

Karticky Zadosti jsou
umistovdny na hraci
desku podle druhii.

Diuilezité: Ucen si miize vzit bud'to namichanou barvu, nebo
karticku zadosti ale NE oboji!
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Splnéni obecné zadosti
Jestlize ma hra¢ pred sebou vyloZené minimalné 3 karticky
fresky, smi si vzit 1 karti¢ku zadosti (obecna zadost). Podle
toho také posune svého mistra na pocitadle vitéznych bodu.
Nasledné poloZi libovolné 3 ze svych karticek fresky na
sebe na hromadku, oto¢i karticku zadosti tak, aby byl vidét
rub této karticky, a umisti tuto karticku nahoru na prave po-
skladanou hromédku (kterou ted’ tvofi 3 karticky fresky + 1
karticka zadosti)

Splnéni specialni Zadosti

Na mnoha kartickach fresky jsou vidét ptimési oranzové,
zelené nebo fialové barvy. Aby hra¢ mohl splnit ,,specialni
Z4dost", pottebuje 3 libovolné karticky fresky se stejnym
odstinem barvy na rubu, jako je barva uvedend na karti¢ce
zédosti. Déle se postupuje podle stejnych pravidel, jako je
popséano vyse. Kazda karticka Zadosti zvySuje piijem hrace
o 1 tolar a také o zeton barvy, ktery je na zadosti zobrazen.
,,Obecna zadost* umoznuje hraci, aby si vybral kazdé kolo
1 Zeton zdkladni barvy.

(3) Zv14astni michané barvy

Freska se méni jeSté ve vice barevnou. Na nové odstiny barev je

zapotiebi jeSt€ o mnoho vice namichanych barev. Jen zruény malif,

ktery umi tyto nové barvy namichat, ziska par vitéznych bodi navic.

Tento modul ovlivni nasledujici pole na hernim planu:
Katedrala: Obnoveni fresky nebo oltare a

M Dilna: Michéni barev

Zmény v pocateCnim rozloZeni

12 novych Zetoni barev se umisti na hraci plan spolecné se
vSemi ostatnimi Zetony barev. Karticka oltafe se umisti na
posledni volné pole oltére.

Kazdy hra¢ dostane novou tabulku michani.

Vyberte ze 7 novych karticek fresky kartiCky hodnoty 24 a

Zmény v prubéhu hry

iy Katedrala: Obnoveni fresky nebo oltare
Jestlize se hra¢ rozhodne obnovit ¢ast oltafe pomoci
novych smichanych barev, mize zaménit barvy
zelenou, oranzovou a fialovou za rizovou nebo hné-
dou, a to v libovolné kombinaci. Za kazdou riZzovou,
kterou pouzije, ziskava hra¢ navic 3 vitézné body a v
piipadé hnédé barvy dokonce 5 vitéznych bodi!

Priklad: 9 vitéznych bodii za obnoveni oltare:

Priklad: Hra¢ si nasklada tyto 3 karticky fresky na hromadku na sebe
a vezme vrchni karticku Zadosti. Postoupi svym mistrem malifem na
pocitadle vitéznych bodii o 6 policek, otoci karticku Zadosti na rub a
umisti ji na hromadku slozenou z 3 karticek fresky. Od tohoto
okamZiku dotycny hrac ziskava 1 tolar a 1 Zeton zakladni barvy
pokazde, kdyz jsou vyplaceny prijmy.

I

Priklad: Hrac viastni 3
karticky fresky s primési fialové barvy. MiiZe si vzit karticku specidlni
Zadosti s hodnotou 10 vitéznych bodii. Svym mistrem malifem postoupi
na pocitadle vitéznych bodii o 10 policek, otoci karticku Zadosti rubem
nahoru a umisti ji nahoru na hromadku sloZenou z 3 karticek fresky (s
fialovou barvou). Od tohoto okamZiku hra¢ ziskava 1 tolar a 1 Zeton

fialové barvy pokazdé, kdyz jsou vyplaceny prijmy.

Ptidavné herni komponenty
» 7 karticek fresky — s hodnotami

* 4 rozsitené tabulky michani barev. =~ |
(podive;j se na rub zakladniho mlcham)
* 1 karticku oltafe

mezi 13 a 24 [
* 12 Zetoni barev — 6x riizovy, 6x oy
hnédy &2
LS

umistéte je uprostied fresky. Nahodné odstrarite 7
zékladnich karticek fresky ze hry, zamichejte zbyvajici
karticky se 6 zbyvajicimi novymi kartiCkami fresky a
rozlozte je na fresku tak, jak je popsano v zakladnich
pravidlech hry.

(’é . [Dilna: Namichani barev

Kromé zékladniho michani barev, kter¢ jiz hraci znaji ze
zékladnich pravidel, maji v tomto rozifeni moznost
navic namichat barvu: fialovou + ¢ervenou na rizovou a
oranzovou + zelenou na hnédou. Ucen, ktery pravé
namichal novou barvu (rlizovou nebo hnédou), miize tuto
barvu ihned pouzit pro druhé michéni.

21 vitéznych bodii = 6 VB (zdkladni

6 VB (zakladni hodnota) + 3 VB za 1 rizovy hodnota) + 3 x 5 VB za 3 hnédé F
Zeton. Zetony. K
LW“—%*%-%—]—-—L1 -HJJ 3 T_L_H_L.I l_ll_—q_j.%mh.l.hrl E-
1 1 L
_,._r_ el ikl I F |. l l b1 o] i
A L T N T AT | L 'T J " | '




Pravidla pro 2 hrace (zakladni hra)

Pouzijte stejnou stranu herniho planu jako pfi hte 3 hra-
¢l Pouzijte standardni pravidla pro 3 hrace. Do hry je
piidan tieti pomyslny hra¢ — jeho jméno je Leonardo.

Leonardo neziskdva zadné Zetony barev a ani Zadné

ptijmy, ale miZe ziskavat vitézné body.

Béhem piipravy hry Leonardo dostane:

* 3 mistry malife a 2 uéné€ v barvach, které nema zadny z
hracu.

* desky akci — Leonardo nepotiebuje zadny dalsi herni
material jako je zasténa atd.

Jeden z Leonardovych mistrii maliii se umisti na
startovaci policko S3, druhy mistr malif na misto nad
nocleharnou a posledni mistr malit do stfedu fresky, spo-
lu s biskupem.

Leonardova deska akci se polozi na stlil tak, aby byla
vidét strana ,,1“. Jeden u€efi se umisti na horni policko
trhu a druhy na policko pro katedralu. Rozmisténi ucni
se po zbytek hry neméni.

Zacinajici hrac obdrzi karticku Leonarda. Toho
kolo bude hrat a provadét akce za Leonarda on.
Pristi kolo si hra¢i vyméni role a za Leonarda
bude hrat druhy hrac. Toto potadi se stiida kolo
za kolem a hréci se postupné objevuji v roli
Leonarda.Obvyklé poradi hracii se na Leonarda
také vztahuje, ale je zde nékolik rozdilii ve
zpusobu, jakym Leonardo vykonava akce.

M 1. Vybér doby vstavani
Kdyz je Leonardovo kolo, umisti hra¢ hrajici roli
Leonarda jeho mistra malife na poZadované policko do

prostoru vybéru vstavani. (Nezapomerite: Leonardo nema
74dného mistra malife na pocitadle nalady!

B 2. Provadéni akci
(‘_ﬂ [l TrziSté: Uzavieni stanku

Leonardo nikdy nenakupuje barvy; misto toho uzavie
stanek, ktery hrac hrajici za Leonarda vybere

(4
Kazd¢ kolo obnovi Leonardo pouze 1 dil fresky. Jeho mistr
malif se posouvé o jedno policko nahoru, dolti, vlevo anebo
vpravo (nikdy diagonéln¢). Mistr malit se musi vzdy
pohnout, a pokud to neni mozné, pieskoci na ¢ast fresky s
nejnizsi hodnotou. Pokud je na fresce vice dilki se stejnou

hodnotou, je pouze na hraci Leonarda, kam Leonardo skoci.

Katedréla: Obnoveni fresky

© Copyright 2010 Queen Games, D-53842 Troisdorf, Germany
© Prekla(’i 2010 Mamn Habr (Habrlk) pro Zatrolene hry

Leonardo ziskava vitézné body jako obvykle vcetné
bonusu za biskupa.

Posunite podle toho jeho mistra na poc€itadle vit€znych
bodl. Umistéte obnovenou karticku fresky pred jeho
desku akci, zadni stranou nahoru. Soucasné se premisti
jak biskup, tak Leonardiiv mistr malif na misto pravé
obnovené¢ fresky.

V piipad¢ Ze hraci otoc¢i svou desku akci na druhou
stranu, Leonardova deska se neotaci, ale misto toho se
jeho ucen odebere ze sloupecku katedraly a Leonardo jiZ
tuto akci nadale nevykonava.

Zavérecné bodovani — prosim nezapomeiite, Ze Leonardo
zabira jedno policko na pocitadle vitéznych bodi!

Pouziti moduli pii hie dvou hraca

(_ljl Modul 1: Portréty

Béhem pripravy hry je dal$i Leonardliv ucenl umistén na
hornim policku ateliéru na Leonardové desce akei.

Leonardo musi v pribéhu svého kola namalovat portrét,
pokud to herni situace umoziuje. Odeberte kartu portrétu
ze hry. Leonardo ziska vitézné body podle hodnoty na
karté.

('2 | Modul 2: Zadosti biskupa
>
Béhem ptipravy hry je dal$i Leonardiv uceit umistén na

hornim policku dilny na Leonardové desce akei.

Leonardo mize v prubéhu svého kola v dilné splnit zadost
biskupa, pokud spliiuje pozadavky a mé pottebné véci.
Leonardo ziska zobrazené vitézné body, ale piislusné
karticky fresky a zadosti se odeberou ze hry.

(_3!; | Modul 3: Zvlastni michané barvy

Pro tento modul se nepouZzivaji Zadnd specialni pravidla.
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