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PRED PRVNI HROU: - Piilepte 5 polepek s logem na 5 disk. ‘
* Prehni konce 5 prouzki sezon dozadu (1)
Ptilep polepky »prouzki sezony« kolem téchto prehnutych stran (2)

SVETOVA LIGA
Byla zaloZena nova basketbalova liga. V kaZdé sezoné miize manaZzer tymu vylepSovat
svigj tym nakupem dobrych hrdaci z transferového trhu. Vytvoite nejlepsi tym!

PRIPRAVA
» Kazdy ucastnik si vybere tymovou podlozku. Od této chvile se budete nazyvat »tym«
nebo »manazer«. (Zatimco basketbalovi hraci budou nazyvani jako »hraci«.)

» Kazdy tym dostane 1 sezonni prouzek. Umistete
jej nahoru na svou tymovou desku, tésn€ nad ¢islo sezony 1

* Polozte hraci desku doprostied. Na tuto desku umistéte:

» * Loga ucastnicich se tymi ®» Zamichejte dohromady 35 volnych hraca
na 10 na pocitadle sily. i 2 desti¢ky zranéni. Polozte je licem doli
na jednu hromadku.

®» Doplite Transferovy trh
(viz priklad na str.3) Otocte licem nahoru
desticku z hromadky a polozte ji na prvni
sloupec, pak dalsi desticku na druhy slou-
pec atd. Pokracujte dokud tyto desticky
neukazuji vice miliont (mince u obrazki
hraci), nez kolik je tymu ve hte.
(PS%klad: 4 fimy = 5 nebo v2ce minc?)
Navic, minimalni a maximalni pocet
desticek (vcetné destiek zranéni) je:
V piipadé 5 tymii:
minimaln¢ 4 a maximalné 7 desticek.
V ptipadé 4 tymi:
minimalné 3 a maximalné 6 desticek.
V ptipadé 3 tymii:
minimalné 2 a maximalné 5 desticek.
V piipadé 2 tymii:
minimaln¢ 2 a maximalné 4 desticky.

» 4 specialisty a = Zblvaj2c? mince pologte ® Trofeje umistéte na jejich mista:
medaile polozte na 3 hrom8dky (1,2a5 V ptipadé 5 tymi: umistéte vechny trofeje.
na p$2slugn® obr§zky. ~ Mili-nT) na obr. Basko. 'V pripadé 4 tymii: umistéte pouze zlatou, stifbrnou a bronzovou trofe;.
To je Basko z8soba. V pripadé 3 tymii: umistéte pouze zlatou a stiibrnou trofe;j.
(PenNz je neomezenN.) V pripadé€ 2 tymii: umistéte pouze zlatou trofe;j.
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HRACI

Kazda predpokladana hodnota hrace v jeho
v jeho 1. az do jeho 6. sezony je vyznacena
0 - 5 mici. Barva pozadi znazornuje, jaky je
hrac typ . Mince znazornuje prijem, ktery
vasemu tymu hrac v kazdé sezon¢ ptinese.
Cislo oznacuje jeho vysku.

Probiha 3. sezona.

Texassti Hadi prave koupili Ave Rage,
jehoz hodnota je kazdou sezonu 3 (3 mice).
Dalsi shooting guard (SG, zelené pozadi)
je Ta Lent, slibny mlady hrdc,

ktery se kazdou sezonu zlepsuje.

Point guard (PG, cervené pozadi)

Jje na konci sveé kariéery.

Pokud jej nenahradite pred sezénou 5,

jeho hodnota klesne na 0.

TYMY

KRINKA NA TROFEJE
Nejlepsi tymy v kazdé

sezon¢ ziskavaji trofeje.

Jako manazer tymu se
pokousite ziskat béhem

6 sezon ty nejcenngé;jsi

trofeje.

—

V sezone 1 se Hadi umistili
treti. V sezoné 2 druzi.

Hadi tudiz maji jednu bron-
zovou a jednu stribrnou trofej.

Vase sestava 5 hracu urcuje silu vaseho tymu. Vsezoneé 3 je sila Hadii 15.

Sila kazdého tymu se rovna aktualnim hodno-
tam 5 hracu plus pocet rozdilnych typa hracu.

SEZONA
Kazda sezona se sklada ze 7 fazi.
KaZzdou sezonu provadéjte podle poradi nize. Ve své 1. sezoné md tento hrac hodnotu 3 (pocet micii),

e ve své sezoné 2 hodnotu 4, pak 5, poté 4 a 3,
01 . Draft hracu a nakonec 2 ve své 6. sezonée.

A. Nabidka za hrace

Manazefti nejprve provedou nabidku za prvniho hrace na transferovém trhu. Kazdou sezénu zacina nejvyssi mana-
zer tymu nabizet 1 nebo vice miliéni Basko, nebo pasuje. Manazefti po sméru hodinovych ruéi¢ek nabizi vice ne-
bo pasuji, dokud vSichni az na jednoho nepasuji. (Umistujte svou nabidku nad svou podlozku, aby bylo vidét,
kdo jesté nabizi.) Ten, kdo nabidl nejvice, dostane piislusného hrace (a zaplati svou nabidku do zasoby Basko).

B. Pridani nového hrace do vaseho tymu

Umistéte tuto novou desticku hrace do jednoho ze svych 5 sloupcti pro hrace. Polozte vrcholek této destiCky
(prvni z 6 sezonnich policek) tak, aby priléhal k sezonnimu prouzku (nevsunovat pod sezonni prouzek!).
Nova desticka zakryje hrace zobrazeného na vasi tymové podlozce (nebo zakryje hrace, kterého jste koupili
jiz dtive). To znamena, ze zakryty hrac je vyfazen z vasi tymové sestavy a je nahrazen vas§im novym hrac¢em.

C. Posun vaseho loga na pocitadle sily

Nebot'3 + 2 + 1 + 4 + 1 mic (hodnoty hracii)
plus 4 rozdilné typy hracii (4 barvy) se rovna 15.

Prvni drazba prvni umisténé desticky.

Posuiite své logo tak, aby odpovidalo aktualni sile vaseho tymu.

Zacina dalsi drazba o nasledujiciho hrace na transferovém trhu.
Manazer nalevo od predchoziho vitéze zacina novou drazbu.
Kazdy manazer mtze provadét nabidku v kazdé drazbé. Drazby
pokracuji tak dlouho, dokud neni transferovy trh prazdny.
Pokud nikdo za hrace nic nenabidne, je hra¢ odstranén ze hry.

2. Zisk trofeje

Poté, co jsou vSichni volni hraci vydrazeni, jsou nastaveny sily tymi pro tuto sezonu.
Zlata, sttibrna, bronzova a kfistalova trofej je dana tymim podle jejich pozic na poci-
tadle sily. V pfipadé shodné pozice je lepSim tymem tym s nejvyssim hracem. Jetlize
je stale shoda, tak tyto tymy se shodou nedostanou trofej. (VSichni kupovani hra¢i maji
rozdilnou vysku.)

Kazdou vyhranou trofej umistéte do své skiinky.

Manazer Ziraf koupil v prvni drazbé
prvni sezony hrace na obr. nahore.
Polozi desticku na svou podlozku na
svého small forwarda (SF, modry),
aby jej nahradil. Novy hrac ma hodno-
tu 3 (namisto 1), tudiz se sila tymu
Ziraf zvysi z 10 na 12.

V prvni sezoné jeden tym
dosdhl vyssi sily nez Zirafy,

ostatni tymy nizsi.

Za druhé misto ziskdavaji
Zirafy stiibrnou trofej

této sezony.




()3. Prijem
Kazdy tym dostane Basko milliény, rovnajici se po¢tu minci zobrazenych
u jeho 5 aktualnich hraci. Nektefi hraci pfinasi 2 miliony v kazdé

sezoné (bavici), nékteti 0 (nudni hraci), néktefi 1 milion (obycejni). \ F{:i

o

94. Posun prouzku sezény

Posuiite prouzek sezoény vsech tymu dolii o 1 sezénu. Tak, aby 5 Sipek
ukazovalo hodnotu hra¢t v pristi sezong.

Pokud nyni hra¢ nema zadnou hodnotu (zadné mice), pak jeho desti¢ku otocte
licem doli. Tudiz se rovnéz nepocitaji jeho mince, barva pozadi ani vyska.
Dva hraci zobrazeni pfimo na vasi tymové podlozce pfinasi 0 hodnotu, pokud
jsou v sezéné 5 nebo 6 stale ve vasi sestave. Pak tohoto hrace nécim zakryjte
(tteba licem dolfi otocenou destickou hrade, pokud je k dispozici), aby bylo Probéhla 3.sezona. Posunete prouzek sezony o I radek doli,
jasné, e se v zadném piipadé nezapoditava. aby sipky ukazovaly na hodnotu hrdcii v nové sezone: sezoné 4.

05. Aktualizace tymové sily
Posunite své logo na pocitadle sily tak, aby znazornovalo vasi aktualni tymovou silu
(v€etné bodu za rozhod¢iho).

Na obrazku nahore maji hraci hodnotu 3, 3, 1, 1 a 1
(mice) se 4 riiznymi typy hraci (4 barvy). Tudiz uroven 9 + 4 je 13 na pocitadle sily.

0 6. DoplInéni transferového trhu
Otoéte volné hrace licem nahoru z hromadky, jak je popsano v »PRIPRAVE«.
(Kdyz je licem dolt oto¢ena dobiraci hromadka prazdna, coz se mtze stat v posledni sezoné, pokracujte fazi 7.)

Predpokladejme, ze jsou ve hie 3 tymovi
manazeri. Otaceni desticek licem nahoru
ukoncite tehdy, kdyz uvidite 4 nebo 5 min-
ci na obrazcich hracu. Tudiz transferovy

Klokan Kie je velmi nadany mlady hrac. trh md v této sezéné 4 nové hrace.

Vyjimka: ve své prvni sezone ma 0 ho-
dnotu! V pozdéjsich sezéndach vsak bude
velmi cenny, takze jej neotacite licem
dolii. Tudiz se jeho barva (zluta) i vyska
zapocitava i v jeho prvni sezoné.

07. Najem specialistl‘.’l& % &

Vezméte si jednoho ze 4 specialisti, nebo medaili. Tym nejnize na pocitadle sily ma prvni volbu, pak druhy nejslabsi tym, dale tieti, atd.

Piiklad: Hadi a Zirafy sdileji posledni misto na pocitadle sily. Nejvyssi hra¢ Hadii méri 2.08 a Zirafi hrda¢ 2.17. Tudiz Hadi jsou horst pii poradi
sily a vybiraji si prvni.
(Vyjimka: Pokud oba nejvyssi hraci méti 1.85m, pak si jako prvni vybire nejvyssi manazer.)

KazZdy specialista (a medaile) muZe byt vybran pouze jednou za sezénu . Medaili umistéte do své vitrinky s trofejemi. Tam jsou
medaile uloZzeny do konce hry. Specialistu umistéte vedle své tymové podlozky. V nasledujici sezoné si muzete ponechat svého aktu-
alniho specialistu, nebo si vzit néjakého od jiného tymu nebo z hraci desky, nebo si vzit medaili. Pouze pokud prevezmete specialistu
od jiného tymu, zaplatite tomuto specialistovi (vlozite do Basko zasoby) 1 milion. Pokud si vezmete nového specialistu, nebo medaili,
polozte svého ptivodniho specialistu (pokud néjakého mate) zpét na hraci desku.

éTYRl SPEC'AL'STE (Tuto cast si miiZete precist poprvé az na zacatku faze 7.)

* Rozhod¢i
Rozhod¢i zvySuje silu vaseho tymu o 1 bod. Navic pfi ziskavani trofeje vyhrava remizu namisto nejvyssiho hrace.
V ptipadé€ shodné sily, dostane tym s rozhod¢im lepsi trofej. Pokud maji zbyvajici tymy shodnou silu, mohou podplacet \)
rozhod¢iho, aby ziskali lepsi trofej. Nabidnou mu najednou Basko, vyssi nabidka vyhrava. Pokud jsou nejvyssi nabidky
shodné, pak tym s nejvyssim hra¢em vyhrava nejvyssi nabidku. Polovinu vitézné nabidky (zaokrouhlno nahoru)
dostane tym s rozhod¢im. Druhou polovinu pridejte do Basko zasoby. Pokud 3 (nebo 4) zbyvajici tymy maji
shodu, pak druhé (nebo také treti) nejvyssi nabidka ziskava nasledujici nejcennéjsi trofe;j.
KDY? Poté, co si v§ichni manazefi vybrali specialistu (nebo medaili): Pfidejte svému tymu 1 bod na pocitadle sily,
pokud jste si vzali rozhod¢iho. Odeberte svému tymu 1 bod na pocitadle sily, pokud jste pravé rozhod¢iho ztratili.
Pouze béhem »2. Zisk trofeji« pomaha rozhod¢i pri shodach.
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* Agent hracu
Agent vam poslouzi na transferovém trhu. Za nového hrace mizete
"nabidnou vice" stejnou nabidku, jako je aktualni nejvyssi
nabidka. A navic, pokud drazbu vyhrajete, zaplatite o 1 milion
méné, nez je vase vitézna nabidka.
KDY? Pouze ve fazi »1.Draft hraci«. Agent nema zadnou
funkei pii vyhybani se zranéni nebo pii podplaceni rozhod¢iho.

¢ Trenér

Viastnis Agenta a aktudlni nejvyssi nabidka od jiného
tymoveho managera za nového hrace jsou 4 miliony
Basko. Nabizite také 4 miliony.

(Musite mit 4 miliony, abyste to mohli provést.)
Diky Agentovi to na preplacent staci. Pokud vas
Jiz zadny jiny tym nepreplati, ziskavate hrace

o 1 milion levnéji, tudiz zaplatite 3 miliony Basko.

Trenér hrace rychleji dostane do formy. Zpusobi, ze libovolny pocet hrac¢t dosahne urovng, které by obycejné dosahli
az v pristi sezon€. Trénované hrace posuiite o 1 sezonu nahoru pod sezonni prouzek (ne opacnym smeérem!). Podle

toho také nastavte svou uroven na pocitadle sily.

KDY? Poté, co si manazefi vybrali specialistu (nebo vyznamenani), si vyberete, ktefi hraci ve vasem tymu budou
vasim trenérem vytrénovani. A u kazdého hrace, kterého koupite béhem » 1. Draft hracli«, se musite ihned rozhod-

nout, zda jej budete trénovat (okamzity posun o 1 sezonu nahoru).

* Bankér
Banka vam dava tirok za uSetfené penize, az do maxima
4.000.000,- Basko za sezonu.
KDY? Po »2. Zisk trofeji« spocitate vSechny své penize
a ziskate odpovidajici tirok.

MEDAILE

2 nebo 3 usetfené milidny ®» | milién urok

4 nebo 5 usetfenych miliona ®» 2 miliény urok
6 nebo 7 usetfenych miliona ®» 3 milioény trok
8 ¢i vice usetfenych miliont » 4 miliony Grok

Medaile znazortiuji, Ze jste se zicastnili néjakého mensiho turnaje.
Kazda medaile znamena 1 bod v kone¢ném bodovani.

ZRANENI (Tuto cdst si mizete precist az tehdy, kdy se mezi hrdci na transferovém trhu objevi néjakd desticka zranént.)

Kdyz je drazenou destickou néjaka desticka zranéni, <nabidkay se provadi jinak. VSichni manazefi si tajné zvoli, kolik utrati

za zdravotni vydaje, a soucasné odkryji zvoleny obnos. Manazer s nejnizsim zvolenym obnosem, nezaplati tuto ¢astku(!),

ale vezme si desticku zranéni (!). VSichni ostatni manazeri sviij zvoleny obnos zaplati (do Basko zasoby). Umistéte desticku
zranéni na svého nejvyssiho hrace (je nejnachylnéjsi ke zranéni). Jeho aktualni hodnota, typ hrace, vyska a pfijem se nyni neza-
pocitava. Pokud tohoto hrace pozdéji prekryjete novym hracem z transferového trhu, desticku zranéni odlozte. Jinak pozdéji

(po »3. Ptijem«) desticku zranéni odlozte: tehdy se hrac uzdravi.

Pokud si 2 nebo vice tymu zvolilo nejnizsi ¢astku, pak zranéni dostane ten nejvyssi hrac z té€chto tymu. Pokud jsou také shodni,
pak nedostane desticku zranéni nikdo a vSichni manazeti tymu zaplati své zdravotni vydaje.
Manazer nalevo od <zranéného tymuy zacina nabidkou za dalsi desticku.

NEJLEPSi TYMOVY MANAZER

V 6.sezoné jiz hrajete pouze »1. Draft hracu,

»2. Zisk trofeje« and »3. Piijem«.

Nyni vase manazerskd prace skoncila. Abyste zjistili svou
uspésnost, sectéte:

* Svou aktualni silu tymu.

* VSechny své body za trofeje (viz tabulka).

* 1 bod za kazdou medaili.

* 1 bod za kazdych 5 miliént Basko.

TIP:

Prictéte body za své trofeje, medaile a Basko ke své hodnoté
na pocitadle sily posunovanim svého loga. Pokud ptejdete pres
30 bodi, pohybujte svym logem od policka 11 a pokracujte

v pocitani (zapamatujte si 20 bodl). Takto muzete prehledné
porovnavat kone¢ny vysledek vSech manazera.

Zahrajte si s hraci z celého svéta
www.mastermoves.eu

5 tymi 6b

4 tymy 7b 4b

3 tymy 5b 2b

2 tymy 3b

Priklad: Hry se ucastni 4 tymy. Po 6.sezoné vlastnite 1 zlatou (7 bodii),
2 stribrné (2x4 body) a 1 bronzovou (2 body) trofej, celkové 17 bodii.
Mate | medaili (1 bod), 8 milionii Basko (1 bod) a aktuadlni sila vaseho
tymu je 22.

Vase konecné skore je tedy 17+1+1+22 = 41.
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