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Biskup očekává vysoce
postavené návštěvní-
ky, ale bohužel velká
freska - malba na stropu
katedrály - musí být
nyní bezpodmínečně
restaurována. 

Byli najati nejproslulejší 
malíři fresek období 

renesance a nyní musí 
dokázat své mistrovství. 

Který z malířůuspěje 
a obnoví fresku 

do někdejší slávy?

Hra autorů Marco Ruskowski and Marcel Süßelbeck pro 2-4 hráče ve věku od 10 let.

Přehled

“Fresco” je znamenitá rodinná hra pro 2-4 hráče ve věku 10
let a více. Zavede Vás do velkolepého období renesance.
Vstupte do této bezstarostné doby a pomocí 3 rozšiřujících
modulů v krabici si vychutnejte hru pro zkušenější hráče. 
Základní hru můžete kombinovat s těmito moduly
jakýmkoliv způsobem. Moduly postupně zvyšují náročnost a
ovlivňují tak hrací čas. 

“Fresco” je hra, u které se určitě budete opakovaně bavit.

• Základní hra: Fresco

•  Rozšiřující moduly postupně zvyšující náročnost:

Modul 1: Žádosti biskupa

Modul 2: Portréty

Modul 3: Zvláštní míchané barvy 

Cíl hry

Hráči představují malíře fresky a podle objednávky bisku-
pa musí obnovit velkou malbu na stropu katedrály. Malíři
musí pozorně plánovat svůj pracovní den. Velmi často
musí vstávat časně ráno a nakoupit a namíchat barev pro
svou práci v katedrále, aby obnovili fresku do plné krásy.

V případě, že jejich příjem není dostačující, musí hráči ve
svém vlastním ateliéru kreslit na zakázku. To může
způsobit špatnou náladu mezi jejich učni, kterou lze
odstranit jen návštěvami večerního představení v divadle.

Pouze promyšlené plánování vám pomůže získat nejvíc
vítězných bodů a stát se nejslavnějším malířem fresek. 

Přehled všech komponentů hry “Fresco” najdete
na následující stránce. Dodatek obsahuje přehled všech
komponentů a pravidla k jednotlivým modulům. 

DDDááállleee   vvv   dddooodddaaatttkkkuuu   nnnaaajjjdddeeettteee   ppprrraaavvviiidddlllaaa   hhhrrryyy   dddvvvooouuu   hhhrrráááčččůůů...   
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Počáteční rozložení 3-4 hráči 

111... 1. Oboustranný hrací plán

...se umístí doprostřed stolu v dosahu všech
hráčů. Strana pro 4 hráče je otočena lícem
nahoru (startovací políčka S1 - S4). 

Pro 3 hráče se deska obrátí a používá se
strana se startovacími políčky S1 - S3. 

HHHeeerrrnnnííí   kkkooommmpppooonnneeennntttyyy

• 1 oboustranný hrací plán

• 14 kartiček obchodu

• 25 kartiček fresky s hodnota-
mi od 3 do 11

• 60 mincí (tolarů) s hodnotami:
1 (36x), 5 (16 x), a 10 (8x)

• 78 žetonů barev, 17 čer-
vených, žlutých, modrých; 9
zelených, fialových, oranžových

• 4 učni v přírodní barvě

• 20 učňů, 5 v každé
ze 4 barev

• 12 mistrů, 3 v
každé ze 4 barev

• 1 biskup

• 4 malé zástěny

• 4 velké zástěny

• 4 desky akcí

• 4 karty s tabulkami mí-
chaní barev 

• 1 plátěný pytlík

• 1 leták s pravidly
9. BBBiiissskkkuuuppp

Biskup se umístí
doprostřed fresky.  

666... AAAttteeellliiiééérrr

Umístěte všechny mince roztříděné podle
hodnoty na tři volná místa v ateliéru.
Toto je společná zásoba. 

777... DDDííílllnnnaaa

Všechny žetony barev se umístí na
6 políček dílny. Přitom se setřídí
podle barvy. Toto je společná
zásoba. 

888... DDDiiivvvaaadddlllooo

Každý hráč umístí jednoho ze
svých mistrů na odpovídajícím
místo počítadla nálady.

Do prostoru nad každým
sloupcem se umístí jeden
učeň v přírodní barvě.

VVVnnniiitttřřřnnnííí   ssstttrrraaannnaaa   vvveeelllkkkééé
zzzááássstttěěěnnnyyy   sss
tttaaabbbuuulllkkkooouuu   

zzzááákkklllaaadddnnníííhhhooo   
mmmíííccchhhaaannnííí   bbbaaarrreeevvv

PPPřřřeeedddnnnííí   ssstttrrraaannnaaa
vvveeelllkkkééé   zzzááássstttěěěnnnyyy

HHHeeerrrnnnííí   mmmaaattteeerrriiiááálll   jjjeeedddnnnooohhhooo   hhhrrráááčččeee
Každý hráč dostane ve zvolené barvě:

• 111   mmmaaalllooouuu   zzzááássstttěěěnnnuuu a 111   dddeeessskkkuuu   sss   aaakkkccceeemmmiii, které umístí za
zástěnu tak, aby byla vidět strana “1”   

• 111   vvveeelllkkkooouuu   zzzááássstttěěěnnnuuu, za kterou umístí 111   žžžllluuutttýýý, 111   čččeeerrrvvveeennnýýý a 111
mmmooodddrrrýýý žeton barvy a 111222   tttooolllaaarrrůůů.

	

 •••   555   uuučččňňňůůů   
mmmaaalllííířřřeee

PPPřřřeeedddnnnííí   ssstttrrraaannnaaa   mmmaaalllééé   zzzááássstttěěěnnnyyy VVVnnniiitttřřřnnnííí   ssstttrrraaannnaaa   mmmaaalllééé   zzzááássstttěěěnnnyyy   sss
pppřřřeeehhhllleeedddeeemmm   fffááázzzeee   111,,,   fffááázzzeee   222   aaa
pppřřříííppprrraaavvvyyy   nnnaaa   dddaaalllšššííí   kkkooolllooo

Tabulka  akcí

Strana 1 a 2  
Strana 2 je zapotřebí pouze

pro závěrečné kolo
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VVVšššeeeccchhhnnnyyy   iiinnnfffooorrrmmmaaaccceee   tttýýýkkkaaajjjííícccííí   ssseee   hhhrrryyy   333   hhhrrráááčččůůů   jjjsssooouuu   zzzvvvýýýrrraaazzznnněěěnnnyyy   mmmooodddrrrýýýmmm   pppooozzzaaadddííímmm...

�KKKaaattteeedddrrrááálllaaa   sss
fffrrreeessskkkooouuu   aaa   ooollltttááářřřeeemmm   

Vezměte jednu z 25 kartiček fresky
s hodnotou 11  
a umístěte ji lícem  
nahoru doprostřed  
fresky.

Zamíchejte ostatní 
kartičky a náhodně je rozdělte
lícem nahoru na části fresky.  

3. NNNooocccllleeehhhááárrrnnnaaa

Každý hráč umístí 1 svého mistra na místo nad noclehárnou 

Noclehárna ukazuje: Levý sloupec - čas ranního vstávání

Prostřední sloupec - změna nálady

Pravý sloupec - ceny na trhu

4.  TTTrrržžžiiiššštttěěě   ssseee   ssstttááánnnkkkyyy   111---444

Vložte všech 14 
kartiček obchodu do plátěného pyt-
líku a pořádně pytlíkem zatřepejte.
Kartičky zobrazují barvy, které lze
koupit na trhu. Vytáhněte příslušné
množství kartiček pro každý stánek
a umístěte je lícem nahoru. V
pytlíku zůstane jedna kartička.  

U hry tři hráčů se používají jen
3 stánky. Odstraňte prosím dále
zobrazené kartičky ze hry:

 
K dispozici je celkem 11 kartiček – z
toho 2 zbudou v pytlíku  

TTTyyytttooo   žžžeeetttooonnnyyy
bbbaaarrreeevvv   mmmuuusssííí
bbbýýýttt   pppooouuužžžiiitttyyy   kkk
ooobbbnnnooovvvooovvvááánnnííí

VVVííítttěěězzznnnééé   bbbooodddyyy

PPPřřřeeedddnnnííí   ssstttrrraaannnaaa ZZZaaadddnnnííí   ssstttrrraaannnaaa

PPPřřříííjjjmmmyyy

PPPooouuuzzzeee   vvv   pppřřřííípppaaaddděěě
rrrooozzzšššiiiřřřuuujjjííícccíííhhhooo
mmmoooddduuulll   “““BBBiiissskkkuuupppooovvvyyy
pppřřříííkkkaaazzzyyy”””

čččááásssttt   fffrrreeessskkkyyy   sss
kkkaaarrrtttiiičččkkkooouuu

OOO
llltttááá

řřř

2. SSStttaaarrrtttooovvvaaacccííí   pppooolllíííčččkkkaaa   (((SSS111---SSS444)))
Dejte do pytlíku 1 mistra od
každého hráče. Potom tahejte po
jednom a umisťujte je v tomto
pořadí na políčka S1-S4
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PPPrrrůůůbbběěěhhh   hhhrrryyy

Fresco trvá několik kol a každé kolo je rozděleno do
dvou fází

111...   VVVýýýbbběěěrrr   dddooobbbyyy   vvvssstttááávvvááánnnííí   aaa   ooovvvllliiivvvnnněěěnnnííí   nnnááálllaaadddyyy

222...   PPPlllááánnnooovvvááánnnííí   aaa   vvvyyykkkooonnnááávvvááánnnííí   aaakkkcccííí

Nyní si obě fáze vysvětlíme podrobně: 

111...   VVVýýýbbběěěrrr   dddooobbbyyy   vvvssstttááávvvááánnnííí   aaa   ooovvvllliiivvvňňňooovvvááánnnííí   nnnááálllaaadddyyy   

Začíná hráč, který je podle počítadla vítězných bodů
na pppooosssllleeedddnnnííímmm   mmmíííssstttěěě.

Hráči si vezmou své mistry z prostoru nad noclehárnou a
umístí je dle vlastního uvážení do prostoru vvvýýýbbběěěrrruuu   vvvssstttááávvvááá---
nnnííí (levý sloupec). Další hráči v pořadí oooddd   dddrrruuuhhhééé   pppooosssllleeedddnnnííí
pppooozzziiiccceee   kkk   ppprrrvvvnnnííí umísťují své mistry do libovolného
volného prostoru. V každém políčku může být jen jeden
malíř. (pozn. nelze mít více figurek na stejném políčku,
viz. příklady vpravo)

Doba vstávání ovlivní hráče následovně:

• Může změnit vlastní nnnááálllaaaddduuu hráče 

• Může ovlivnit ccceeennnuuu na trhu

• Určuje pppooořřřaaadddííí hráčů pro fázi 2. 

ZZZmmměěěnnnaaa   nnnááálllaaadddyyy

Všechny změny nálady se zobrazují v prostředním sloupci
noclehárny. Okamžitě po výběru nálady hráč upraví ná-
ladu tak, že posune svého malíře ve sloupci na počítadle
nálady nahoru nebo dolů. Figurka se nikdy nesmí
posunout mimo horní nebo spodní prostor sloupce.

Emocionální stav ovlivňuje následující:

• PPPooolllíííčččkkkaaa   „„„+++111“““
Jestli hráčův mistr stojí na jednom ze dvou pppooolllíííčččeeekkk
“““+++111”””, smí si vzít zzz   ppprrrooossstttooorrruuu   nnnaaaddd   sssvvvýýýmmm      ssslllooouuupppccceeemmm   uuučččnnněěě   vvv
pppřřřííírrrooodddnnnííí   bbbaaarrrvvvěěě. Toto učně smí využít k 111   dddooodddaaattteeečččnnnééé   aaakkkccciii
(na své desce akcí (má tedy celkem 6 akcí). Hráč si
ponechá tohoto učně, dokud mistr neopustí pppooolllíííčččkkkooo
“““+++111”””. Při opuštění těchto políček vrátí učně na jeho mís-
to nad sloupcem.

• PPPooolllíííčččkkkaaa   „„„---111“““
Jestli hráčův mistr stojí na jednom ze dvou pppooolllíííčččeeekkk   “““---111”””,
hráč přijde o jednoho ze svých učňů – musí si je umístit
před zástěnu (během 2. fáze má tedy k dispozici pouze 4
akce). Při opuštění těchto políček si vezme zpátky svého
učně a může ho znovu používat.

Poznámka: Na začátku hry mistři stojí na startovacích políčkách
S1 - S4. Poslední pozici odpovídá S1. 

111...)))   PPPřřříííkkklllaaaddd:::ČČČeeerrrvvveeennnýýý   hhhrrráááččč   jjjeee   nnnaaa
pppooočččííítttaaadddllleee   vvvííítttěěězzznnnýýýccchhh   bbbooodddůůů   nnnaaa
pppooosssllleeedddnnnííímmm   mmmíííssstttěěě...   ZZZaaačččííínnnááá   jjjaaakkkooo
ppprrrvvvnnnííí   aaa   vvvyyybbbííírrrááá   sssiii   čččaaasss   vvvssstttááávvvááánnnííí   aaa
uuummmííísssťťťuuujjjeee   sssvvvéééhhhooo   mmmiiissstttrrraaa   nnnaaa   pppooolllíííččč---
kkkooo   “““777   hhhooodddiiinnn”””,,,   cccooožžž   zzznnnaaammmeeennnááá,,,   žžžeee   vvv
tttooommmtttooo   kkkooollleee   ssseee   jjjeeehhhooo   nnnááálllaaadddaaa   zzzmmměěěnnnííí
kkk   hhhooorrršššííímmmuuu   ooo   111   aaa   mmmuuusssííí   zzzaaappplllaaatttííí   222
tttooolllaaarrryyy   zzzaaa   kkkaaažžždddooouuu   kkkaaarrrtttiiičččkkkuuu   tttrrrhhhuuu,,,
kkkttteeerrrooouuu   ccchhhccceee   kkkooouuupppiiittt...   NNNaaa   tttoootttooo
pppooolllíííčččkkkuuu   uuužžž   nnneeesssmmmííí   uuummmíííssstttiiittt   sssvvvéééhhhooo
mmmiiissstttrrraaa   žžžááádddnnnýýý   jjjiiinnnýýý   hhhrrráááččč...

 

222...)))   NNNyyynnnííí      sssvvvooouuu   nnnááálllaaaddduuu   
uuuppprrraaavvvííí   čččeeerrrvvveeennnýýý   hhhrrráááččč   
pppooosssuuunnnuuutttííímmm   fffiiiggguuurrrkkkyyy   
vvv   dddiiivvvaaadddllleee   ooo   111   pppooolllíííčččkkkooo   
dddooolllůůů...

HHHrrráááččč   mmmůůůžžžeee   nnnaaasssaaadddiiittt   111   uuučččnnněěě
nnnaaavvvíííccc

PPPooočččeeettt   uuučččňňňůůů   dddaaannnéééhhhooo   hhhrrráááčččeee   ssseee
sssnnnííížžžííí   ooo   111...

+

-
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CCCeeennnyyy   nnnaaa   tttrrrhhhuuu

Pravý sloupec ukazuje cenu, kterou musí zaplatit hráč při
nákupu 1 kartičky na trhu. Tato cena závisí na době
vstávání.

PPPooořřřaaadddííí   hhhrrráááčččůůů

Jakmile si všichni hráči vyberou čas vstávání, je pořadí
hráčů pro toto kolo pevně dané. Prvním hráčem v 2. fázi
bude hráč, který si vybral nejranější čas vstávání. Ná-
sledovat budou další hráči ve vzestupném pořadí podle
vybraného času vstávání.

222...   PPPlllááánnnooovvvááánnnííí   aaa   ppprrrooovvváááddděěěnnnííí   aaakkkcccííí

PPPlllááánnnooovvvááánnnííí   aaakkkcccííí
Nyní všichni hráči začnou plánovat své akce sssooouuučččaaasssnnněěě   zzzaaa
sssvvvooouuu   zzzááássstttěěěnnnooouuu. Mohou vykonat akce v 5 různých místech
na herním plánu. Hráči rozmístí své dostupné učně na 15
políčkách desky akcí. Na jednom políčku může být jen
jeden učeň, který toto políčko aktivuje.

PPPrrrooovvváááddděěěnnnííí   aaakkkcccííí
Jakmile všichni hráči vybrali místa, kam pošlou své učně,
odstraní zástěny a postupně navštěvují 5 míst. V každém
místě provede hráč akce v pořadí podle vybraných časů
vstávání. Aktivní hráč provede všechny jeho akce v ur-
čitém místě a až potom bude v tomto místě provádět své
akce další hráč.  

Jestli hráč neumístil aspoň jednoho ze svých učňů v daném
místě, neprovádí zde žádné akce. V pořadí se prostě
vynechá. 

Hráči nejsou povinni zvolené akce provést. Hráč může
některou ze zvolených akcí vynechat. V případě, že hráč
nemá dostatek peněz nebo žetony barev potřebné k určité
akci, nesmí tuto akci provést.

MMMíííssstttaaa   aaa   aaakkkccceee:::

TTTrrrhhh:::      NNNááákkkuuuppp   bbbaaarrreeevvv   nnneeebbbooo   
uuuzzzaaavvvřřřeeennnííí   ssstttááánnnkkkuuu

Nejdříve si aktivní hráč vybere jeden z dostupných
stánků a poté se rozhodne, kterou z následujících dvou
akcí provede:

• NNNááákkkuuuppp   bbbaaarrreeevvv nebo • UUUzzzaaavvvřřřeeennnííí   ssstttááánnnkkkuuu

DDDůůůllleeežžžiiitttééé   uuupppooozzzooorrrnnněěěnnnííí:::   

Existují 2 různá pořadí hráčů v průběhu hry:

1.  Pořadí výběru času vstávání (v závislosti na pozici
na počitadle vítězných bodů).

2.  Pořadí provádění akcí (v závislosti na výběru času
vstávání).

KKKooonnnkkkrrrééétttnnnííí   mmmíííssstttaaa   aaa   aaakkkccceee:::

TTTrrrhhh:::      NNNááákkkuuuppp   bbbaaarrreeevvv   nnneeebbbooo   
uuuzzzaaavvvřřřeeennnííí   ssstttááánnnkkkuuu

KKKaaattteeedddrrrááálllaaa:::   OOObbbnnnooovvveeennnííí   fffrrreeessskkkyyy   nnneeebbbooo   ooollltttááářřřeee

AAAttteeellliiiééérrr:::   NNNaaammmaaalllooovvvááánnnííí   pppooorrrtttrrrééétttuuu

DDDííílllnnnaaa:::   NNNaaammmíííccchhhááánnnííí   bbbaaarrreeevvv

DDDiiivvvaaadddlllooo:::   VVVyyyllleeepppšššeeennnííí   nnnááálllaaadddyyy 

PPPřřříííkkklllaaaddd:::
ČČČeeerrrvvveeennnýýý   hhhrrráááččč   mmmuuusssííí   zzzaaappplllaaatttiiittt   222
tttooolllaaarrryyy   zzzaaa   kkkaaažžždddooouuu   kkkaaarrrtttiiičččkkkuuu
zzzbbbooožžžííí,,,   kkkttteeerrrooouuu   ccchhhccceee   nnnaaa   tttrrrhhhuuu
kkkooouuupppiiittt...   

PPPřřříííkkklllaaaddd:::
VVV   tttooommmtttooo   kkkooollleee   ccchhhccceee
čččeeerrrvvveeennnýýý   hhhrrráááččč
nnnaaavvvššštttííívvviiittt:::
111   xxx   tttrrrhhh,,,   
222   xxx   kkkaaattteeedddrrrááállluuu,,,   
000   xxx   aaattteeellliiiééérrr,,,   
111   xxx   dddííílllnnnuuu   
111   xxx   dddiiivvvaaadddlllooo...
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NNNááákkkuuuppp   bbbaaarrreeevvv

Každý z hráčových učňů umístěných na sloupci “tržiště”
může koupit 111   kkkaaarrrtttiiičččkkkuuu   ooobbbccchhhoooddduuu z vybraného stánku. Každou
kartičku lze koupit jen jednou. Kupní cena závisína době
vstávání, kterou si hráč dříve vybral. 

Hráč bere kartičku barvy zobrazené na kartičce obchodu,
kterou právě koupil z běžné zásoby a skryje ji za svou velkou
zástěnou. Po dokončení všech nákupů vybraném stánku, hráči
vrací všechny kartičky tohoto stánku do textilního pytlíku.

UUUzzzaaavvvřřřeeennnííí   ssstttááánnnkkkuuu   nnnaaa   tttrrržžžiiiššštttiii

Jestliže aktivní hráč umístil alespoň 1 ze svých učňů na
sloupec “tržiště”, může vynechat nákup barvy a místo toho
zavřít vybraný stánek. Všechny kartičky tohoto stánku se
vracejí do pytlíku. Toto se považuje za volnou akci.

 KKKaaattteeedddrrrááálllaaa:::   ooobbbnnnooovvveeennnííí   fffrrreeessskkkyyy   nnneeebbbooo   ooollltttááářřřeee 

Každý z hráčových učňů rozmístěných ve sloupečku
“katedrála “ může: 

• ooobbbnnnooovvviiittt   jjjeeedddnnnuuu   čččááásssttt   fffrrreeessskkkyyy   nnneeebbbooo

• ooobbbnnnooovvviiittt   jjjeeedddnnnooouuu   ooollltttááářřř

Obnovení část fresky 

Freska je rozdělená do 25 částí; Každá část je pokryta 1
kartičkou. K tomu, aby se obnovila část fresky, hráče musí
vlastnit žetony barev zobrazené na části fresky. 

Při obnovení části hráč vrací požadované dílky barev zpět
do běžné zásoby a získává vítězné body zobrazené na kar-
tičce plus případné prémiové body získané díky biskupovi
(viz popis vlastností biskupa)

Hráč postoupí se svým mistrem na dráze vítězných bodů o
tolik políček, kolik vítězných bodů právě získal (do toho se
nepočítají startovní políčka S1 - S4, skutečné počítadlo začíná
políčkem 1). 

Pokud pohyb mistra končí na políčku, které je již obsazeno
mistrem jiného hráče, musí se hráč rozhodnout, zda zastaví na
dalším nebo předchozím prázdném políčku. Na žádném políč-
ku na počítadle vítězných bodů nesmí stát více než jeden hráč.

Po obnovení části fresky hráč odstraní kartičku fresky z hrací
desky a umístí jí lícem dolů před sebe. Nakonec posune bis-
kupa na obnovenou část fresky. 

PPPřřříííkkklllaaaddd:::
111...)))   ČČČeeerrrvvveeennnýýý   hhhrrráááččč   uuummmíííssstttiiilll   111   uuučččnnněěě   nnnaaa   tttrrrhhh   aaa
ttteeennn   mmmuuu   uuummmooožžžnnniiilll   vvvyyykkkooonnnaaattt   111   aaakkkccciii   nnnaaa   tttrrrhhhuuu...
JJJeeehhhooo   čččaaasss   vvvssstttááávvvááánnnííí   bbbyyylll   777   hhhooodddiiinnn   aaa   tttaaakkk   mmmuuusssííí
zzzaaappplllaaatttiiittt   222   tttooolllaaarrryyy   zzzaaa   kkkaaažžždddooouuu   kkkaaarrrtttiiičččkkkuuu   nnnaaa
tttrrrhhhuuu...

222...)))   CCChhhccceee   kkkooouuupppiiittt   kkkaaarrrtttiiičččkkkuuu   ssseee   333   žžžllluuutttýýýmmmiii   bbbaaarrrvvvaaammmiii   vvveee   ssstttááánnnkkkuuu   IIIVVV...   ZZZaaappplllaaatttííí   222
tttooolllaaarrryyy   aaa   vvveeezzzmmmeee   sssiii   333   žžžllluuutttééé   bbbaaarrrvvvyyy   zzzeee   ssspppooollleeečččnnnééé   zzzááásssooobbbyyy...   VVVrrrááátttííí   vvvšššeeeccchhhnnnyyy
kkkaaarrrtttiiičččkkkyyy   ssstttááánnnkkkuuu   IIIVVV   dddooo   pppyyytttlllíííkkkuuu...

PPPřřříííkkklllaaaddd:::   111...)))   ČČČeeerrrvvveeennnýýý   hhhrrráááččč   uuummmíííssstttiiilll   222   uuučččnnněěě   vvv   kkkaaattteeedddrrrááállleee   aaa   ppprrroootttooo   sssmmmííí
vvvyyykkkooonnnaaattt   vvv   tttooommmtttooo   mmmíííssstttěěě   222   aaakkkccceee...   PPPrrrvvvnnnííí   sssiii   vvvyyybbbííírrrááá   kkkaaarrrtttiiičččkkkuuu   sss   hhhooodddnnnoootttooouuu   333...

222...)))   VVVrrrááátttííí   bbbaaarrrvvvyyy   pppooožžžaaadddooovvvaaannnééé   nnnaaa
kkkaaarrrtttiiičččccceee   dddooo   ssspppooollleeečččnnnééé   zzzááásssooobbbyyy   aaa
jjjeeehhhooo   mmmiiissstttrrr   pppooossstttooouuupppííí   nnnaaa   pppooočččííítttaaadddllleee
vvvííítttěěězzznnnýýýccchhh   bbbooodddůůů   ooo   333   pppooolllíííčččkkkaaa...   

333...)))   BBBiiissskkkuuuppp   ssstttooojjjííí   nnnaaa   úúúhhhlllooopppřřříííčččnnněěě   pppřřřiiillléééhhhaaajjjííícccííí   kkkaaarrrtttiiičččccceee,,,   tttaaakkkžžžeee   čččeeerrrvvveeennnýýý
zzzíííssskkkááávvvááá   222   dddaaalllšššííí   bbbooodddyyy   (((aaa   pppooodddllleee   tttooohhhooo   pppooohhhnnneee   mmmiiissstttrrreeemmm   nnnaaa   pppooočččííítttaaadddllleee
vvvííítttěěězzznnnýýýccchhh   bbbooodddůůů)))...   CCCeeelllkkkeeemmm   ttteeedddyyy   čččeeerrrvvveeennnýýý   hhhrrráááččč   zzzíííssskkkaaalll   zzzaaa   ooobbbnnnooovvveeennnííí   tttééétttooo
čččááássstttiii   fffrrreeessskkkyyy   555   bbbooodddůůů...

VVVeeezzzmmmeee   dddííílll   fffrrreeessskkkyyy   zzz   hhhrrraaacccííí   dddeeessskkkyyy   aaa   uuummmíííssstttííí   hhhooo   lllíííccceeemmm   dddooolllůůů   pppřřřeeeddd   ssseeebbbeee   aaa
pppoootttooommm   pppooosssuuunnneee   bbbiiissskkkuuupppaaa   nnnaaa   mmmíííssstttooo   čččeeerrrssstttvvvěěě   ooobbbnnnooovvveeennnééé   čččááássstttiii   fffrrreeessskkkyyy...      

444...)))   NNNyyynnnííí   pppřřřeeejjjdddeee   čččeeerrrvvveeennnýýý   hhhrrráááččč   kkkeee   sssvvvééé   dddrrruuuhhhééé   aaakkkccciii   vvv   kkkaaattteeedddrrrááállleee...
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PPPřřříííkkklllaaaddd:::   HHHrrráááččč   zzzíííssskkkááávvvááá   ccceeelllkkkeeemmm   333   vvvííítttěěězzznnnééé   bbbooodddyyy...   222
bbbooodddyyy   (((čččeeerrrvvveeennnááá///žžžllluuutttááá///mmmooodddrrrááá   bbbaaarrrvvvaaa)))   +++   111   bbboooddd
(((zzzeeellleeennnááá   nnnaaahhhrrraaazzzuuujjjeee   žžžllluuutttooouuu)))

PPPřřříííkkklllaaaddd:::   HHHrrráááččč   zzzíííssskkkááávvvááá   ccceeelllkkkeeemmm   555   vvvííítttěěězzznnnýýýccchhh   bbbooodddůůů...   222
bbbooodddyyy   zzzááákkklllaaadddnnnííí   bbbaaarrrvvvyyy   (((čččeeerrrvvveeennnááá///   žžžllluuutttááá///   mmmooodddrrrááá
bbbaaarrrvvvaaa)))   +++   333   bbbooodddyyy   (((222   ooorrraaannnžžžooovvvééé   aaa   111   zzzeeellleeennnááá   nnnáááhhhrrraaadddaaa
zzzaaa   čččeeerrrvvveeennnooouuu///žžžllluuutttooouuu///mmmooodddrrrooouuu   bbbaaarrrvvvuuu)))

PPPřřříííkkklllaaaddd:::   HHHrrráááččč   vvvrrraaacccííí   111   zzzeeellleeennnýýý,,,   111
ooorrraaannnžžžooovvvýýý   aaa   111   fffiiiaaalllooovvvýýý   žžžeeetttooonnn   bbbaaarrrvvvyyy
dddooo   ssspppooollleeečččnnnééé   zzzááásssooobbbyyy...   HHHrrráááččč   zzzíííssskkkááávvvááá
666   vvvííítttěěězzznnnýýýccchhh   bbbooodddůůů...

PPPřřříííkkklllaaaddd:::   ČČČeeerrrvvveeennnýýý   hhhrrráááččč   uuummmíííssstttiiilll   jjjeeedddnnnooohhhooo   uuučččnnněěě   vvv
dddííílllnnněěě...   TTTooo   mmmuuu   uuummmooožžžňňňuuujjjeee   mmmíííccchhhaaattt   bbbaaarrrvvvyyy   pppooodddllleee
tttaaabbbuuulllkkkyyy   mmmíííccchhhaaannnííí   bbbaaarrreeevvv   aaažžž   222kkkrrráááttt...

PPPřřříííkkklllaaaddd:::   ČČČeeerrrvvveeennnýýý   hhhrrráááččč   nnneeeuuummmíííssstttiiilll   žžžááádddnnnéééhhhooo
uuučččnnněěě   dddooo   aaattteeellliiiééérrruuu   aaa   ppprrroootttooo   nnneeezzzíííssskkkááá   aaannniii   jjjeeedddeeennn
tttooolllaaarrr   zzzeee   ssspppooollleeečččnnnééé   zzzááásssooobbbyyy...   NNNeeevvvyyykkkooonnnááá   vvv   tttooommmtttooo
mmmíííssstttěěě   žžžááádddnnnooouuu   aaakkkccciii   aaa   nnneeeppprrrooovvvááádddííí   zzzdddeee   sssvvvůůůjjj   tttaaahhh...

===   222   +++   111   (((333   vvvííítttěěězzznnnééé   bbbooodddyyy)))

===   222   +++   111   +++   111   +++   111   (((555   vvvííítttěěězzznnnýýýccchhh   bbbooodddůůů

OOObbbnnnooovvvaaa   ooollltttááářřřeee

Namísto obnovení části fresky si aktivní hráč může zvolit
obnovu oltáře.

Obnovu oltáře lze provést dvěma způsoby:

• Obnovení oltáře pomocí zzzááákkklllaaadddnnníííccchhh   bbbaaarrreeevvv:  
Hráč vrátí jeden žlutý, červený a modrý žeton barvy zpoza své zástěny
do společné zásoby. Za obnovení oltáře získá 2 vítězné body.  
Hráč může nahradit jakoukoliv barvu nebo dokonce všechny
tyto barvy zelenou, oranžovou nebo fialovou barvou a získat
tak za každou zaměněnou barvu 1 další vítězný bod.

• Obnovení oltáře pouze pomocí 333   rrrůůůzzznnnýýýccchhh   sssmmmíííccchhhaaannnýýýccchhh   bbbaaarrreeevvv:::
Hráč vrací jeden oranžový, zelený, a fialový žeton barvy
zpoza své zástěny do společné zásoby. Za toto obnovení
hráč získává 6 vítězných bodů. 

AAAttteeellliiiééérrr:::   mmmaaalllooovvvááánnnííí   pppooorrrtttrrrééétttůůů

Za každého učně umístěného v ateliéru hráč získá 3 tolary
ze společné zásoby. 

DDDííílllnnnaaa:::   mmmíííccchhhááánnnííí   bbbaaarrreeevvv

Za každého učně umístěného v dílně může hráč mmmíííccchhhaaattt
bbbaaarrrvvvyyy   aaažžž   222kkkrrráááttt.  

Záleží pouze na aktivním hráči, jaké barvy chce na-
míchat. Jednoduše vrátí žetony namíchaných barev do
společné zásoby a místo toho si vezme výslednou barvu.

Všimněte si prosím: Obvykle tato akce bude atraktivnější v
okamžiku, kdy se hra blíží ke konci a zmenšuje se počet
neobnovených částí fresky.

PPPooohhhyyybbb   BBBiiissskkkuuupppeeemmm

PPPřřřeeeddd   obnovením jjjaaakkkéééhhhoookkkooollliiivvv části fresky
může hráč jednou pohnout biskupem, a to
pouze o 1 políčko v jakémkoliv směru
(svisle, vodorovně nebo úhlopříčně) - přitom
zaplatí 1 tolar do společné zásoby. Tento po-
hyb může skončit na jakémkoliv dílku bez
ohledu na to, zda je již obnovený nebo ještě
zakrytý kartičkou. 

BBBiiissskkkuuupppooovvvyyy   ppprrrééémmmiiiooovvvééé   bbbooodddyyy

Jestliže biskup stojí na dílku, jenž má být
restaurován, hráč získává 3 prémiové body.
Jestliže biskup stojí (svisle, vodorovně nebo
úhlopříčně) vedle dílku, jenž má být
restaurován, hráč získává 2 prémiové body. 
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 DDDiiivvvaaadddlllooo:::   zzzllleeepppšššooovvvááánnnííí   nnnááálllaaadddyyy

Za každého učně umístěného ve sloupci “divadlo”
může hráč posunout mistra na ukazateli nálady ooo   222
mmmíííssstttaaa   nnnaaahhhooorrruuu.

Potom, co všichni hráči skončili své akce, se připraví
další kolo:

• Vytáhněte příslušné množství dílků obchodů pro každý
ze stánků tržiště a umístěte je lícem nahoru.

•  Každý hráč obdrží svůj příjem: 1 stříbrný tolar za každý 
díl fresky, který má před sebou otočený lícem dolů (to
platí jen v případě, že hráč obnovil alespoň jednu část
fresky).

•  Všichni hráči vrátí své mistry zpět do ložnice nahoře
v noclehárně.

Čas vstávání vybírá jako první hráč, který je na počí-
tadle vítězných bodů poslední.

KKKooonnneeeccc   hhhrrryyy   aaa   zzzááávvvěěěrrreeečččnnnééé   vvvyyyhhhooodddnnnoooccceeennnííí

Jestliže na hrací desce zbývá na začátku kola 6 nebo méně
dílků fresky, je toto kolo považováno za závěrečné.

Všichni hráči otočí své akční desky na druhou stranu
označenou čislem “2”

Hra skončí po tomto kole, i když freska není ještě zcela
obnovena. Na konci závěrečného kola se nevyplácí žádné
příjmy.

ZZZááávvvěěěrrreeečččnnnééé   vvvyyyhhhooodddnnnoooccceeennnííí

Všichni hráči dostanou vítězné body za své peníze.
Každé 2 tolary mají cenu 1 vítězného bodu. Tyto
vítězné body jsou přidělovány na základě pořadí (času
vstávání) závěrečného kola. 
Hráč s nejvyšším počtem vítězných bodů je mistr všech
mistrů a stává se vítězem hry.

Všimněte si prosím: V případě, že freska je během kola úplně
obnovena, aniž by se jednalo o závěrečné kolo, bude toto kolo
považováno za závěrečné a ihned po něm následuje závěrečné
vyhodnocení. Jelikož je to závěrečné kolo, nejsou vypláceny
žádné příjmy!

Všimněte si prosím: Jestli se během
závěrečného hodnocení mistr dostane na
počítadle vítězných bodů na obsazené
místo, ¨posune se na další volné místo.

V případě, že na startovních políčkách (S1-S4) stojí stále 2
nebo více mistrů, vymění si místa. První se přesune na konec
řady a ostatní se posunou o 1 políčko dopředu.

Upozornění: Případná změna barvy po návštěvě divadla se
projeví až v dalším kole po výběru doby vstávání. Až poté se
učedníci vrátí nebo použití znovu.  

PPPřřříííkkklllaaaddd:::
čččeeerrrvvveeennnýýý   hhhrrráááččč
uuummmíííssstttiiilll   jjjeeedddnnnooohhhooo
uuučččnnněěě   dddooo
dddiiivvvaaadddlllaaa...   JJJeeehhhooo
nnnááálllaaadddaaa   ssseee
zzzllleeepppšššiiilllaaa   ooo   dddvvvěěě
pppooolllíííčččkkkaaa...

PPPrrrooo   sssnnnaaadddnnnééé   zzzaaapppaaammmaaatttooovvvááánnnííí   jjjsssooouuu
hhheeerrrnnnííí   fffááázzzeee   zzzooobbbrrraaazzzeeennnyyy   nnnaaa   vvvnnniiitttřřřnnnííí
ssstttrrraaannněěě   mmmaaalllééé   zzzááássstttěěěnnnyyy...

VVV   zzzááávvvěěěrrreeečččnnnééémmm
kkkooollleee   nnneeelllzzzeee
nnnaaavvvššštttííívvviiittt
„„„dddiiivvvaaadddlllooo“““,,,   aaallleee
mmmíííssstttooo   tttooohhhooo   lllzzzeee
nnnaaavvvššštttííívvviiittt   dddvvvaaakkkrrráááttt
„„„kkkaaattteeedddrrrááállluuu“““...


